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Text potizen na mikropocitaci ZX Spectrum textovym
procesorem D-WRITER. Pfedlohy pro tisk zpracovény timtéz
textovym procesorem v konfiguraci ZX Spectrum a elektricky
psaci stroj Robotron S5 6011. Na tvorbu obrdzkd byl pouzit
graficky editor ART STUDI ve spoluprdci s mikropoc¢itacem
ZX Spectrum, elektronickou my5i a bodovou tiskdrnou START
Gemini X10. Pro propojeni vy3e uvedenych sestav byl pouzit
univerzdlni interfejs MIREK, zhotoveny dle metodiky 666.

Z0) Svazarmu.

Kopirovadni povoleno pouze pro oscbni nebo studijni dacely.



Nasledujici lekce Vas maji seznamit se zdkladnimi
vlastnostmi programu D-WRITER. Prvni t i lekce doporucujeme
prostudovat spolec¢né. Dalsi pak mizete studovat postupné,
tak jak budete mit ¢as.

Pokud u&ebnici pouze prostudujete (bez jakéhokoliv dalsiho
zatizeni) =ziskdte +tzv. pasivni znalost. K nabyti tzv.
aktivni znalosti budete potfebovat nékteré dalsi malickosti.
Tedy:

Co potifebujete ? Origindlni kazetu, ktera je soucdsti kurzu.
a této kazeté je ze zacatku nahran
D-WRITER, ktery pouZ?ijete pravé ve spojeni
s touto ucebnici. Za nim se nalézd piiklad
textu, ktery bude potfeba az od 1lekce 4.
Potom je na kazeté 1instalace a dalsi
soubory.

Mikropocéita¢ Zx Spectrum s pitisluSenstvim
(ptipadng s Interface 1 a Microdrive).

Kazetovy magnetofon a ¢&istou kazetu. Tu
budete pottebovat pro ulozeni Vami
napsaného textu v prabéhu prvnich tr{
kapitol.
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Struktura ucebnice

Lekce

Kazda lekce za€ind struénym ptrehledem
znalosti, které b&hem ni zi{skdte
Ndsleduje serie krokt, které Va4
"kldvesu za kldvesou" seznami
probiranym tématem. Ntazky na konai
kazdé 1lekce Vam pomohou porozumdt
zdkladnim my3lenkdm, které byly v lekcl
pouzity. Touto formou se nenasiln
seznamite s praci{ v textovém procesoru.
Nabyté znalosti maji obecny charakter
budou se V&m hodit i p#i préci s jinymi
textovymi editory.

I —
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Krok

Ka?dy krok zac¢ind nadpisem, ktery krok
charakterizuje. Potom ndsleduje
ilustrace, jak bude obrazovka vypadat po
skonteni kroku. Komentd , uvedeny u
ka?dé klévesy (nebo u kléves),
Vdm umoZni lépe pochopit co se v pruabéhu
kroku ptesné stalo.
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Kldvesy
Ma pfedchozim obrdzku se vyskytuje text
oznateny slovem Klavesy. Zde muZe byt
uvedena serie klaves, které mate
stisknout a nebo jiny, slozitéjsf
poZadavek.

Pokud Jje to kldvesa, maZe dojit k

nasledujicim moZnym kombinacim:

ENTER - stisknout kldvesu

SYMBOL SHIFT W - stisknout klavesu SYMBOL SHIFT a potom

stisknout W (jsou tedy stisknuté soutasné)

EXTEND , Y - stisknout kldvesu EXTEND, pustit a potom
stisknout klavesu Y
Mimo téchto pripadd se mlZze vyskytnout
jedno z ndsledujicich slov:
NAPI5S - napsat zvyraznény text napravo od piikazu
KURZOR - wumistit na popsané misto
MENU ~ postupné zvolit volby menu, které Jsou uvedené

napravo od piikazu
Tyto prikazy popisuji ptipady, kde by

bylo vypsdni v&ech pottebnych kléves
nemozné, vzhledem k jejich mnozstvi.
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Klavesnice

ZX Spectrum mize mit dvé rGzné modifikace
kldvesnice. Jednd se o verze pro "normalni" ZX Spectrum a ZX
Spectrum + (nebo modifikace DELTA). Na nédsledujicim obrazku
je zndzornéno rozloZeni kldves na kldvesnici "normdlniho"

Spectra.

Ma kldvesdch jsou uvedeny pouze symboly, které maji pro Viés
néjaky vyznam (jsou vyznamné pro program D-WRITER).
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V prabéhu lekci budeme ptredpoklddat pouii
kldvesnice ZX Spectrum + (nebo DELTA). Rozdily oproti
"normdlni" kldvesnici jsou totiZz minimdlni. 0dliZné ovlddén(
vyplyvd z toho, Ze klavesnice Spectrum + md o nékolik klaves
vice. Tyto klavesy "navic" maji svi] ekvivalent

"normalni" kldvesnici v kombinaci kléaves.

"normalni klavesnice" "klavesnice ZX Spectrum "
CAPS SHIFT 1 EDIT

CAPS SHIFT 2 CAPS LOCK
CAPS SHIFT 3 TRUE VIDED
CAPS SHIFT 4 INV VIDED
CAPS SHIFT 5 Sipka vlevo
CAPS SHIFT 6 §ipka dolu
CAPS SHIFT 7 S$ipka nahoru
CAPS SHIFT 8 §ipka vpravo
CAPS SHIFT 9 GRAPHICS
CAPS SHIFT 0 DELETE

CAPS SHIFT SPACE BREAK

CAPS SHIFT SYMBOL SHIFT EXTEND

SYMBOL SHIFT P
SYMBOL SHIFT M
SYMBOL SHIFT N
SYMBOL SHIFT D

Na "normdlni" klédvesnici (ZX Spectrum) jsou samoztfejmé

ptisludné kldvesy oznaceny popiskami. Neni tedy nutné si
ptedchozi tabulku pamatovat.
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Nahréni

Pro nahrani programu pouZijete pi#ikaz LOAD "".
Pokud pfi nahrédvdni dojde k chybé, zobrazi se nékteré z

chybovych hlédseni. V tom pfipadé zkontrolujte vas magnetofon
a nahrdvku (viz Pfirugka Sinclair BASIC).
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Prazdnd obrazovka

Pokud se program spravné nahraje a spusti,

¢ernd obrazovka s bilymi pismeny. Tato pismena se

-

1:50 B R je indikace ndzvu souboru, se kter

stavovad rdadka

pracujete. pted slovem SOUBOR je
¢islo drajvu, na kterém Je wuloZen te
pouzivdte program s kazetou, nemd toto ¢

vyznam a mizete ho ignorovat.
1 vpravo od ndzvu souboru je €islo platné stranky.
0 vpravo od c¢isla stridnky uddvd pozici kurzoru ve

Pti spusténi je toto ¢islo 0 - uddvad, Ze
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